


Resumo de 3Ds Max 9. Prático E 
Ilustrado

Totalmente ilustrada e com exercícios resolvidos passo a passo esta
publicação trata dos principais comandos e técnicas de trabalho desse
poderoso software. Pode ser usado para treinamento e como referência
de trabalho aos profissionais da área 3D.Com uma linguagem simples e
didática aborda os aspectos básicos da modelagem orgânica
transformações 2D e 3D compound objects trabalhos com materiais novas
técnicas com Bones e Skin Character Studio Crowd Reactor Video Post
novidades das ferramentas Mental Ray Renderização Scanline Particle
Flow Unwrap UVW Cloth Hair Pelt e muito mais.

Acesse aqui a versão completa deste livro

https://www.indicalivros.com/livros/3ds-max-9-pratico-e-ilustrado-joao-carlos-da-silva/acessar

