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Resumo de A Legiao Das Almas Perdidas

Volte aos "Reinos de Ferro" no terceiro livro desta série de aventuras para
o Sistema d20 aclamadas pela critica. Viva um mundo de metal e fantasia,
onde as brasas de um conflito ancestral acendem o fogo no qual os herois
séo forjados.

O livro trés: "A Legido das Almas Perdidas" conclui "A Trilogia do Fogo
das Bruxas" e avanca os "Reinos de Ferro" rumo a um encontro como o
destino. Meio aventura, meio suplemento, "A Legido das Almas Perdidas"
ird fornecer semanas de material de campanha, incluindo novos monstros,
criacbes magicas e personagens intrigantes.

N&o jogou o Livro Um ou o Livro Dois da Trilogia? Sem problemas. Esta
aventura pode ser jogada em qualquer campanha de fantasia no Sistema
d20. Este livro requer o uso do Livro do Jogador de Dungeons & Dragons
3a Edicéao.

Acesse aqui a versao completa deste livro



https://www.indicalivros.com/livros/a-legiao-das-almas-perdidas-matt-staroscik/acessar

