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Resumo de A Ldgica do Jogo. Recriando
Classicos da Historia dos Videogames

Se vocé ja foi cativado por jogos classicos como Pacman, Snake e Tetris,
e surgiu a curiosidade sobre os bastidores destes e de demais games,
este livro é sua porta de entrada para aprender como eles funcionam.

Vocé ndo vai apenas recriar alguns grandes jogos do mundo do
entretenimento eletrbnico, mas sim entender, de forma pratica, a logica
envolvida em cada um deles, cujas mecanicas séao utilizadas até hoje em
muitos jogos modernos.

Neste livro, Marcus Becker ensina a desenvolver seis jogos classicos,
abordando aspectos gerais do desenvolvimento de jogos de forma
gradual, desde a movimentacdo do personagem até o uso de sons e
imagens.

Quando terminar o ultimo capitulo, vocé podera desenvolver qualquer um
dos jogos apresentados de forma completa, com inicio, meio e fim.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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