


Resumo de A Torre Partida

Neste segundo volume da Saga da Terra Conquistada, Mira, Holt, Zoey e
Max embarcam numa jornada épica em busca da Torre Partida - um
marco famoso e sombrio no meio do cenário mais perigoso do mundo: as
Terras Estranhas.

Os poderes de Zoey despertam, mas quem ela é continua sendo um
mistério. Tudo o que ela sabe é que precisa chegar à Torre Partida. Os
alienígenas, chamados pelos sobreviventes de Confederados, perseguem
Zoey, e entre eles um novo grupo cujas intenções parecem diferir das dos
demais.

Para tornar tudo pior, o Bando - grupo que persegue Holt - também está
nas Terras Estranhas, liderado por uma bela e ameaçadora pirata
chamada Ravan. Assim como o primeiro amor de Mira, Benjamin
Aubertine, cuja ambição desmedida para chegar à misteriosa Torre pode
levar todos à morte.

E há também as próprias Terras Estranhas, que inexplicavelmente
começam a se expandir, tornando-se ainda mais poderosas e mortais. De
alguma forma, tudo parece ligado à Zoey, e quanto mais perto da Torre
mais enfraquecida ela parece ficar.
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