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Resumo de A Virtualizacédo do Ludico e a
Formacao da Crianca

Na sociedade contemporanea, o aparato tecnolégico esta cada vez mais
presente, e contundente, no cotidiano também das criancas. Prova disso
Sao 0s jogos eletrénicos, constituidos por elementos da eletronica e da
informatica e que trabalham com a virtualizac&o do ludico.

Nesse cenario, regrado pela industria cultural, o brinquedo ganha "vida
propria”, com acdes previamente programadas e restritas e contextos
cada vez mais proximos da realidade. Tendo em vista que o ludico € um
meio essencial para a formacdo da crianca, Almir Zandona Junior
investiga nesta obra como as possibilidades do ladico - ou seja, da prépria
imaginacao - sao limitadas pelo processo de virtualizac&o.

Em vez de o ladico proporcionar a entrada na cultura por meio do
processo de autorreflexdo e apropriacdo historica, ou gerar o sentimento
de sujeito produtor de cultura, o virtual pode agir e estimular de forma
contraria: enclausurar a experiéncia formativa da crianca e a projetar no
mundo da semiformacéo: da mera adaptacéo a cultura do consumo.
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