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ALGORITMOS

Logica para Desenvolvimento ue
Programacao de Computadores

Aprenda 2 programar independentemente da linguagem de programacio.
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Resumo de Algoritmos. Logica Para
Desenvolvimento de Programacao

De forma didatica o livro apresenta os conceitos basicos de programacao
de computadores. Como material de estudo contém exercicios de
aprendizagem e de fixacdo para auxiliar o aprendizado das técnicas de
programacao explicadas.

Aborda desde os pontos mais simples de programacao até a programacao
estruturada com sub-rotinas e questdbes mais avancadas. Trata de
programacao orientada a objetos e aspectos histéricos (origem,
fundamentacdo do tema), breve analise da programacéo estruturada em
comparacao com a orientada a objetos, resumo dos termos usados e
discussao sobre polimorfismo versus poliformismo.

Abrange classe, objeto, atributo, método, heranca e encapsulamento, com
alguns exemplos de aplicacdo para facilitar o estudo dos estudantes e
professores. Agora na vigésima sétima edi¢cao revisada, ocorreram alguns
ajustes na obra, sendo o acréscimo do topico 1.1.4 no capitulo 1, com a
definicdo de dados e informacdes, melhorias no texto do capitulo 2 e o
acréscimo do tépico 2.5, abordando o tema sobre linguagem de
programacao de computadores, revisdo e ajustes nos textos dos capitulos
3,10 e 12, além de outros nos codigos dos programas do apéndice B.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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