


Resumo de Aprendizagem Baseada em 
Jogos Digitais

As novas gerações já nasceram sob a era digital. Por isso, os estudantes
e jovens profissionais de hoje tendem a ser mais rápidos, mais dinâmicos
e conhecem a tecnologia com enorme propriedade.

Para despertar o interesse dos ,nativos digitais, e aproveitar seu
entusiasmo e capacidade de aprendizagem, o ensino deve se adaptar aos
novos tempos e buscar utilizar os recursos tecnológicos disponíveis no
processo de ensino-aprendizagem.

Marc Prensky propõe nesta obra que os jogos digitais podem ser uma
forma divertida e eficaz para aprender os mais diversos conteúdos. Trata-
se de um recurso surpreendente não apenas para a aprendizagem
escolar, mas também para diversos tipos de treinamento institucional.
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