


Resumo de Artemis Fowl. Graphic Novel

Nesta adaptação de Artemis Fowl - O menino prodígio do crime para os
quadrinhos, os fãs poderão conhecer, pela primeira vez, o rosto do jovem
herdeiro do clã Fowl. A graphic novel reconta a história do primeiro
volume da série, acompanhando as aventuras do jovem gênio do crime,
Butler, Holly Short, Palha, Raiz e muitos outros em uma sofisticada edição
colorida.

O jovem Artemis Fowl é um gênio do crime, o mestre por trás de alguns
dos planos mais maquiavélicos e tecnologicamente avançados desse
século. Único herdeiro do clã Fowl, uma lendária família de personagens
do submundo, célebres na arte da trapaça.

Depois que seu pai desaparece misteriosamente com parte da fortuna da
família, Artemis se vê na obrigação de assumir o posto do patriarca. Mas
o que ele procura desta vez?

Ouro, claro. Mas não um ouro velho ou qualquer. Ouro do Povo das
Fadas. O único problema é que, este não é um Povo qualquer... Artemis
não tem idéia do que pode acontecer depois que seqüestra Holly Short, a
capitã da Unidade LEPrecon.

Estes seres encantados não são aqueles dos contos de fadas. Estão
armados e são perigosos. Artemis está confiante que pode vencê-los
quando bem entender, mas eles pararam de jogar conforme as regras...

Aliando cenas de ação no melhor estilo James Bond, lendas celtas, seres
encantados nada adoráveis e um charmoso anti-herói, as aventuras de
Artemis Fowl ganham cor e vida nesta Graphic Novel inédita, que adapta
para os quadrinhos o primeiro volume da série, Artemis Fowl o menino
prodígio do crime.

"A mais ágil e vigorosa história em quadrinhos que você já leu" Daily
Telegraph

Acesse aqui a versão completa deste livro
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