


Resumo de Bruno E A Furia Dos 
Barbaros

Criado pela avó, a feiticeira Alice, depois da morte dos pais, Bruno está
em Paris, de férias com seus melhores amigos, quando descobre que
Átila, o chefe dos hunos que invadiu a Europa, volta depois de 1000 anos
para aterrorizar o mundo.

Personagens históricos, como Átila e Alarico, o rei dos godos, se
enfrentam em batalhas na cidade que vem sendo atacada por terroristas,
feiticeiros e deuses. Apesar da proteção da avó, Bruno e os amigos
correm perigo ao desafiarem os bárbaros e defender o mundo.

Um bracelete mágico, enigmas de deuses egípcios e uma estátua com
poderes maléficos deram o tom de suspense ao início da aventura, em
Bruno e a maldição da serpente. O segundo livro da série, que mantém a
mesma agilidade e o dinamismo de um videogame, leva Bruno, Alice e
seus amigos Mariana, Pierre e Britney não apenas a Paris, mas a outras
dimensões, onde eles têm todos os limites de resistência testados uma
infinidade de vezes.

Bruno e a fúria dos bárbaros e Bruno e a maldição da serpente fazem
parte da coleção Aventuras Encantadas, que reúne títulos nos quais
personagens mágicos ajudam a povoar a imaginação dos jovens leitores.
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