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Resumo de Btooom 16

Ryuta Sakamoto € um jovem sem grandes perspectivas na vida, mas é
um dos melhores e mais famosos jogadores do game on-line de acéo
"BTOOOM!". Um dia, Sakamoto acorda em uma ilha deserta e, em pouco
tempo, percebe que esta preso em uma partida real de seu game favorito.

Agora, o jovem deve entender como e porqué foi parar ali e, é claro,
sobreviver!

Acesse aqui a versao completa deste livro
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