


Resumo de Caminhos da Lei

Sete histórias sobre tribunais e julgamentos, contadas com suspense e
ironia e construídas com personagens cheios de humanidade marcam a
estreia de John Grisham na narrativa curta. Em Caminhos da lei, o autor
retorna ao interior do Mississippi, local que serviu de cenário para o seu
primeiro sucesso, Tempo de matar, para mostrar o confronto entre o
conservadorismo da vida mediana e sentimentos como a ambição, o
ciúme e o tédio, em dramas nada banais.

Entre as histórias, uma matriarca presa a uma cadeira de rodas embarca
em uma viagem para visitar seu caçula no corredor da morte; um
advogado beberrão e desiludido de repente ganha uma chance de mudar
de vida com um caso há muito esquecido; um analista de seguro se
reinventa com uma máquina de jogar cartas; um trapaceiro que trabalha
em asilos faz amizades com os velhos moradores para aplicar alguns
golpes; um azarado advogado reencontra um velho caso e logo se vê
envolvido em um perigoso ajuste de contas; um antigo morador retorna
para casa na tentativa de viver placidamente seus últimos dias.

Assim como Stephen King criou (e destruiu) a sua Castle Rock, John
Grisham e sua Clanton entram no rol de grandes cidades literárias e é um
dos maiores atrativos deste livro.

Cheio de personagens memoráveis, alguns já velhos conhecidos dos
leitores de Grisham, tramas inteligentes e surpreendentes, Grisham
produz um livro fantástico com o charme do marcante acento sulista norte-
americano. Idade Mínima Recomendada: 18 Anos

Acesse aqui a versão completa deste livro

https://www.indicalivros.com/livros/caminhos-da-lei-john-grisham/acessar

