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O MAIS MEMORÁVEL CONTO DE ROBERT ERVIN HOWARD! Desde
que partiu da indomável Ciméria, Conan está cada vez mais frustrado e
enfurecido com o que vem descobrindo: como se não bastasse a conduta
rude e traiçoeira dos povos ditos civilizados, o mundo inteiro parece ser
infestado de ameaças sobrenaturais.

É nesse estado de espírito que o jovem bárbaro chega à Zamora, o reino
onde proliferam os piores facínoras que a civilização tem o infortúnio de
produzir. Disposto a conquistar tudo e todos sobrevivendo como um
salteador na infame Cidade dos Ladrões, o Cimério comete o erro de
tentar roubar o lendário tesouro da igualmente lendária Torre Elefante.

Ele nem imagina que a majestosa edificação oculta horrores capazes de
atemorizar até mesmo os deuses! Neste arco de sua aclamada
revitalização de Conan, a equipe criativa formada pelos premiados Kurt
Busiek, Cary Nord e Dave Stewart – com uma contribuição especial do
renomado ilustrador Michael Wm.

Kaluta – apresenta uma combinação de aventuras originais com uma
nova adaptação de A Torre do Elefante, aquele que é considerado o mais
memorável conto de Robert Ervin Howard, o criador de Conan.

Publicadas originalmente em 2005 – nas edições 16, 17 e 19 a 22 do título
Conan, o Cimério –, estas histórias eletrizantes chegam pela primeira vez
ao leitor brasileiro em um dos caprichados álbuns de luxo da Mythos
Books.

Esta compilação inclui as capas originais de Cary Nord e Ladrönn, um
caderno de esboços dos artistas e as elogiadas tiras biográficas de Bob
Cano-Duplo.

Acesse aqui a versão completa deste livro
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