


Resumo de Desafios e Enigmas dos 
Tronos

Desafios e Enigmas dos Tronos apresenta desafios mentais baseados na
história criada por George R. R. Martin, “As Crônicas de Gelo e Fogo”,
que deu origem a famosa série Game of Thrones.

Os jogos situam-se em toda a faixa cronológica da história de Martin. Mas
o leitor não precisa se preocupar com a necessidade de ter os romances
na memória. De todos os passatempos do livro, apenas dez testes
requerem um conhecimento da obra.

Todo o resto é facilmente solucionável com um pouco de lógica, dedução
e paciência. Jogos e enigmas são, assim como a narração de histórias,
um dos poucos hábitos de lazer encontrados em todas as sociedades
humanas, desde as mais antigas até os dias atuais.

Acesse aqui a versão completa deste livro

https://www.indicalivros.com/livros/desafios-e-enigmas-dos-tronos-tim-dedopulos/acessar

