W Desenvolvendo Jogos em Flash com I

ActlonScrlpt 3.0

Aprenda a criar jogos para Web, celulares com FlashPlayer embutido e Desktop.
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Resumo de Desenvolvendo Jogos Em
Flash Com Actionscript 3.0

Os jogos estdo se tornando cada vez mais populares a cada dia.
Independente do tipo ou de recursos utilizados para sua criacdo, o Brasil
estd aos poucos entrando neste mercado de desenvolvimento e ja
encontramos cursos superiores e profissionalizantes na area de jogos em
algumas cidades.

Aproveitando essa tendéncia, este livro traz informacdes necessarias para
gque o leitor entre no mundo do desenvolvimento de jogos, aplicacbes
interativas para web, desktop ou celulares usando a linguagem
ActionScript 3.0 com o Adobe Flash de forma clara, objetiva e direta em
um ritmo ideal para o bom aprendizado.

Acesse aqui a versao completa deste livro



https://www.indicalivros.com/livros/desenvolvendo-jogos-em-flash-com-actionscript-30-bruno-pinho-campos/acessar

