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Resumo de Ergonomia e Usabilidade:
Conhecimentos, Métodos e Aplicacoes

O livro Ergonomia e Usabilidade — Conhecimentos, Métodos e Aplicacbes
aborda a aplicacdo da ergonomia no desenvolvimento de interfaces
humano-computador que possam proporcionar usabilidade e marcar
positivamente a experiéncia de seus usuarios.

Ele apresenta formas de adequar sites, aplicacbes e dispositivos
interativos aos perfis e as estratégias de seus usuarios e de satisfazer as
suas expectativas em um contexto tecnologico em constante evolucéo.

Expondo de maneira didatica conteddos selecionados a partir da
experiéncia de consultoria, ensino e pesquisa de seus autores, este livro é
uma opcao abrangente e de qualidade para analistas, arquitetos de
informacéo, projetistas de interfaces, web designers, programadores,
estudantes, professores e pesquisadores da area.

Principais topicos abordados no livro: Critérios, recomendacoes e padrdes
de projeto ergondémicos. Abordagens para a concepcdo centrada no
usuario e técnicas de analise, especificacdo, concepcao, avaliacdo, testes
e monitoramento de interfaces humano-computador.

Interfaces para sistemas especiais (dispositivos moéveis, jogos e sistemas
corporativos) e para usuarios especiais (acessibilidade). Conhecimentos
sobre a experiéncia do usuario e sobre as teorias cognitivas que
fundamentam os critérios, as recomendacdes e 0s padrbes de projeto
ergondémicos.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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