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Resumo de Ergonomia e Usabilidade

A segunda edicdo do livro Ergonomia e Usabilidade — Conhecimentos,
Métodos e Aplicacbes € indispensavel para quem estuda, pesquisa ou
pratica o desenvolvimento de interfaces com o usuéario em 2010.

Ela traz os principais conceitos que permitem a aplicacédo da usabilidade e
da ergonomia no desenvolvimento de Interfaces Humano-Computador,
conscientizando o leitor sobre a necessidade de considerar capacidades e
limitacbes dos usuarios no desenvolvimento de sistemas e dispositivos
interativos.

Além disso, apresenta maneiras de adequar perfeitamente este tipo de
sistema as estratégias dos usuarios, proporcionando-lhes a realizacédo de
tarefas de modo mais eficaz, eficiente e agradavel. Com metodos e
informacdes de facil compreenséo, € a melhor opcéo para web designers,
programadores, arquitetos, projetistas, analistas, universitarios,
professores e pesquisadores da area.

Principais topicos abordados na segunda edicdo deste livro: Critérios,
recomendacdes ergondmicas e padrbes para o projeto de interfaces com
0 usuario. Técnicas de concepc¢ado, analise e avaliacdo de Interfaces
Humano-Computador.

Conhecimentos de engenharia de usabilidade aplicados ao
desenvolvimento de interfaces para computadores de mao, para a TV
digital e para video games. Modelos e teorias cognitivas que
fundamentam critérios e recomendacfes ergonbmicas, incluindo o
conceito de Experiéncia do Usuario.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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