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Algoritmos

Esse livro trata dos fundamentos de estruturas de dados e algoritmos — os
elementos basicos a partir dos quais se constroem softwares. Os leitores
poderdo conhecer o uso do projeto orientado a objetos em Java e ilustrar
0 uso dos padrdes de projeto orientado a objetos emergentes.

O livro mostra como tais padroes sao usados para criar projetos de
software. Serdo usados o0s seguintes padrbes de projeto: singleton,
container, enumeracao, adaptador, e visitante. Estrutura de dados e
algoritmos apresenta a seguinte organizacédo: - Modelos de Computador,
analise de algoritmos (Capitulos 2 e 3).

- Estruturas de dados fundamentais, abstracao e tipos abstratos de dados
(Capitulos 4 e 5). - Pilhas, filas, listas ordenadas e listas classificadas
(Capitulos 6 e 7). - Dispersédo, tabelas de dispersédo, tabelas de
espalhamento (Capitulo 8).

- Arvores e arvores de busca (Capitulos 9 e 10). - Heaps e filas de
prioridade (Capitulo 11). - Técnicas de projeto de algoritmos (Capitulo 14).
- Algoritmos de ordenacéao e ordenadores (Capitulo 15).

- Grafos e Algoritmos em Grafos (Capitulo 16). - Revisdo dos conceitos
fundamentais de programacdo em Java e uma visao geral de
programacao orientada a objetos com Java (Apéndice A).

Acesse aqui a versao completa deste livro
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