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Reinos Esquecidos. Livro Do Jogador 
Para Faerûn

Os heróis de Os Reinos Esquecidos são tão variados e únicos quanto as
regiões que os originaram. Esta coleção de conhecimento Faerûniana e
informações arcanas permitem que você crie e equipe uma infinidade de
personagens preparados para os desafios que encontrarão.

Desde raças, talentos e magias até classes de prestígio, itens mágicos e
muito mais, o Livro do Jogador para Faerûn fornece a atualização para o
sistema 3. 5 do cenário de campanha de Os Reinos Esquecidos,
reapresenta alguns favoritos das 1ª e 2ª edições e oferece material
inteiramente novo para a construção de personagens.

Além dos sete capítulos (Regiões e Talentos, Classes de Prestígio,
Domínios e Magias, Itens Mágicos, Níveis Épicos em Faerûn, Cosmologia
de Toril e Diário de Campanha), o livro tem um apêndice com regras
adicionais que traz classes de prestígio e talentos específicos de Toril,
incorporando parte do material do Livro do Psiquismo, do Livro da
Escuridão Perversa e do Livro dos Grandes Feitos.

O livro atualiza partes significativas de vários outros livros como Raças de
Faerûn e Magias de Faerûn.

Acesse aqui a versão completa deste livro

https://www.indicalivros.com/livros/forgotten-realms-os-reinos-esquecidos-livro-do-jogador-para-faerun-travis-stout-james-wyatt-richard-baker/acessar

