


Resumo de Garras de Grifo

"Garras de Grifo" é uma aventura selvagem, repleta de aventura, coragem
e sofrimento, na qual a vitória só poderá ser conquistada no fio da espada
e com o sangue de heróis.

As gêmeas, Alexia e Ingrid, nasceram em uma tribo guerreira, rica em
lendas e superstições, e que venera os deuses através da figura dos
mitológicos, Grifos, reis dos céus nas inóspitas savanas bárbaras, onde
crescem guerreiros ferozes, criaturas sobrenaturais e deuses antigos.

Contudo, as crenças dos servos do Grande Grifo dizem que dois grifos
não nascem de um mesmo ovo e crianças gêmeas são, para eles, a
profecia de tragédias. Quando isto acontece a tradição é clara: A última a
nascer deve ser sacrificada para os deuses, afim de evitar o mau agouro.

Uma regra que os bárbaros desta tribo irão quebrar em respeito à
Reimbrand, pais das gêmeas e maior dentre seus guerreiros. Elas então
cresceram. Treinadas sob a espada severa de seu pai, as gêmeas tiveram
sua força e resistência forjadas no suor e na dor.

No entanto, todo, o treinamento não as preparou para o maior desafio de
suas vidas: A ruína de seu povo, causada por ganância e traição. Essas
guerreiras vagarão pelo continente passando por aventuras épicas,
conhecendo locais fantásticos e fazendo aliados improváveis, enquanto
lutam, pela sua sobrevivência e buscam vingar seu povo da manipulação
e opressão.

Distante um deus as observa. Uma força caótica, que ri ao vê-las
lançando-se com fúria cega em uma batalha contra o impossível: derrotá-
lo.

Acesse aqui a versão completa deste livro
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