


Resumo de Geometria e Estética

O jogo de xadrez se tornou uma atividade que aproximou a geometria da
estética, e vice- versa. As formas e os movimentos de cada peça teceram
uma rede de atividades, de questionamentos e de reflexões, apresentadas
neste livro em seis capítulos.

Assim, o jogo de xadrez passou ser usado não só como um recurso para
a produção de problemas e desafios, ou mesmo para melhorar a
concentração, a organização e a interatividade social que muitos jogos
propiciam, como passou a ser um objeto, uma ferramenta que produz as
mais variadas experiências matemáticas que, por não excluírem relações
com outras áreas do conhecimento, ajudam a refletir sobre novas formas
de se elaborarem currículos de matemática.

Acesse aqui a versão completa deste livro
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