


Resumo de Hikaru No Go - Volume 2

Na Festa de Fundação do Colégio Haze, Hikaru Shindo conhece Tetsuo
Kaga, um praticante de shôgi meio malandro, meio sombrio, que acaba
desafiando Hikaru para uma partida de go. Tetsuo, na realidade, foi
forçado pelo pai a aprender a jogar go e superar Akira Toya, um exímio
jogador, praticamente da mesma idade de Shindo.

Mas isso nunca aconteceu.
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