


Resumo de Hikaru No Go - Volume 5

Sai ganha notoriedade por causa de Hikaru, que teve a ideia de jogar go
pela internet com praticantes do mundo todo. Tanto que a fama chega até
Akira Toya, que aceita o desafio de confrontá-lo virtualmente sem saber
que se trata do garoto amador que o derrotou um dia, apesar de
inicialmente suspeitar dele.

Acesse aqui a versão completa deste livro

https://www.indicalivros.com/livros/hikaru-no-go-volume-5-takeshi-obata-yumi-hotta/acessar

