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Resumo de Introducdo a Computacao
Gréfica

A Computacdo Gréafica encontra-se omnipresente no nosso quotidiano. Os
graficos imperam em filmes e videojogos, em inUmeras aplicacbes moveis
e na Web, desde simples esquemas até mundos virtuais com elevado
nivel de realismo.

Nestas areas, e em muitas outras, a Computacdo Grafica desempenha
um papel fundamental sob uma multitude de diferentes modelos, técnicas
e algoritmos cujo dominio € essencial para se atingir o sucesso no mundo
da Informatica e da Multimédia.

Escrito por Professores Universitarios com varias décadas de experiéncia
no Ensino da Computacdo Grafica, o presente livro tem como principal
objetivo conduzir o leitor num percurso exploratério dos principios,
conceitos e bases algoritmicas da Computacdo Grafica.

Sem se centrar numa analise exaustiva dos temas, permite ao leitor
adquirir um conjunto de competéncias essenciais para a compreensao e
desenvolvimento das aplicacdes graficas. Esta obra expde as bases e os
conceitos que permitem compreender e aplicar as varias fases do
desenvolvimento de uma aplicacéo grafica.

Ao relacionar os principios teéricos subjacentes a Computacdo Grafica
com situacles praticas e concretas, este livro constitui ndo s6 uma base
de referéncia tedrica para contedudos universitarios, mas posiciona-se
também como um guia pratico para profissionais interessados em
melhorar a eficiéncia e a qualidade dos seus produtos gréaficos.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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