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Resumo de Jogos Digitais, Cidade e
(Trans)midia. A Proxima Fase

Jogos Digitais, Cidade e (Trans)midia trata das recentes transformacdes
na cultura digital, utilizando como parametro os jogos de realidade
alternativa (ARG). O trabalho de Luiz Adolfo de Andrade vem preencher
uma lacuna nos estudos que relativizam comunicacao social e jogos
digitais, oferecendo uma abordagem introdutéria sobre o género.

Ao longo dos sete capitulos que formam este volume, o leitor podera
encontrar discussbes sobre temas pertinentes a cibercultura, como jogos
digitais, computac&o ubiqua, espaco, lugar, midias locativas e pervasivas.

Escrita por um referencial no cenario brasileiro dos games, esta obra é
uma grande contribuicdo tanto para profissionais quanto para estudantes
de Comunicacdo Social, Ciéncias da Computacdo, Estudos de Midia,
Arquitetura e Urbanismo.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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