


Resumo de Manual das Raças

Reveja velhos amigos. Eles podem ter mudado!Tormenta é colorido com
todos os tipos de povos. Humanos, elfos e anões são apenas os mais
conhecidos entre dúzias de seres inteligentes, cada qual com sua
personalidade, sua cultura, suas táticas de combate.

Uns familiares, outros exóticos, outros quase alienígenas. Mas todos
podem ser heróis. E você pode ser qualquer um deles.O Manual das
Raças vem para enriquecer os povos de Arton, incluindo aqueles vistos
em livros e revistas antigos, em regras revisadas e com novas
opções.Este livro contém:- 32 raças detalhadamente descritas, dos
celestiais aggelus aos violentos trogs, com mais histórico sobre aquelas
que você já conhece.- 140 talentos raciais, incluindo talentos ambientais,
talentos moreau e novos talentos da Tormenta.- 12 classes de prestígio
raciais.

Do aeronauta goblin e suas máquinas voadoras ao terror vivo lefou, que
abandona a humanidade para abraçar a Tormenta.- Uma história em
quadrinhos apresentando Masaru Yuudai, o monge lefou.Você ainda vai
matar orcs.

Mas nunca mais os verá do mesmo jeito!

Acesse aqui a versão completa deste livro
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