


Resumo de Marketing Cinematográfico e 
de Games

Marketing Cinematográfico e de Games visa preencher uma lacuna sobre
um dos temas mais sedutores da história humana: a chamada sétima arte.
O cinema contemporâneo apresenta diversidade de conteúdos e
particularidades que o tornam um dos setores com maiores
potencialidades econômicas no mundo, com desdobramentos sociais
importantes.

Desta forma, o marketing cinematográfico bem aplicado vem favorecer o
conhecimento e a comercialização de obras, possibilitando amplitude e
propagação nos mercados consumidores nacionais e internacionais,
gerando movimentações comerciais e sociais importantes e, acima de
tudo, promovendo o desenvolvimento técnico no setor e a difusão cultural.
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