


Resumo de Ministério do Espaço

Lançada originalmente em três partes, Ministério do Espaço conta uma
história alternativa da Corrida Espacial. Na nossa realidade, os EUA e a
(então) União Soviética sempre foram rivais nessa disputa tecnológica e
política.

Nesta HQ escrita por Warren Ellis e ilustrada por Chris Weston,
entretanto, quem conquista o espaço não são os americanos ou os
russos, mas a Inglaterra! Assim, todo o programa espacial é mostrado sob
uma perspectiva britânica que lembra bastante aqueles clássicos seriados
com marionetes (Como Thunderbirds ou Capitão Escarlate) produzidos
por Gerry e Sylvia Anderson nos anos 1960.

Nessa aventura empolgante, um pelotão inglês chega até as instalações
de foguetes em Peenemünde antes dos americanos e russos e captura os
cientistas e técnicos alemães envolvidos na criação dos foguetes V-2,
numa ação similar à da nossa História.

Assim, esse grupo de visionários é usado para a criação do chamado
Ministério do Espaço, cuja missão é desenvolver tecnologia espacial
britânica que será usada para a ampliação do Reino Unido.

Warren Ellis, conhecido por utilizar temas polêmicos e adultos em suas
obras, consegue criar uma cronologia bastante possível dentro desse
olhar britânico, mostrando que todos os avanços tecnológicos não seriam
nada sem a ousadia e a coragem dos primeiros pioneiros dessa conquista
espacial.

No posfácio desta edição em quadrinhos, o autor revela que se inspirou
muito no antigo quadrinho Inglês Dan Dare, considerado por muitos uma
versão britânica de Buck Rogers. Chris Weston, o ilustrador, se inspirou
no estilo de seu mentor, o renomado desenhista Don Lawrence!

Acesse aqui a versão completa deste livro
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