PARECE QUE OS IRMAOS GAMERS NAO GOSTAM DE GAMES NOVOS.
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Resumo de No Game, no Life - Volume 5

Os irméos génios do mundo dos games, Sora e Shiro. Eles sdo NEETs e
Hikikomoris, mas na internet sdo chamados de “lenda urbana”. Certo dia,
foram convidados por um ser que se autodenomina “Deus” para um
mundo onde tudo é decidido por games.

Diante de um jogo de relacionamento real criado por dampires e seirens,
eles precisam buscar o macete para zerar mais este desafio na cidade
flutuante “Avant Heim”! Mas ndo sera nada facil lidar com a sexta raca do
Exceed, os deicidas flugels.

Sera que Sora vai conquistar os mares e conseguir o controle de trés
racas ao mesmo tempo? “Eu sou fooorte, entdo se eu jogar uma vez e
perder, é claro que o jogo € uma droga!

Eu sou fraaaaco, por isso volta isso ai!” A famosa fantasia de outro
mundo, em um quinto volume repleto de intrigas, falsidade e mentiras!

Acesse aqui a versao completa deste livro
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