


Resumo de O Enigma do Chifre

Depois de atravessar florestas e desertos gelados para salvar Thianna,
Karn precisará viajar montado num réptil voador até Castelurze, aprender
a jogar um novo jogo chamado Aurigas, decifrar o Enigma do Chifre e
enfrentar misteriosos elfos.

Todos estão atrás do Chifre de Osius, um antigo artefato com poder
suficiente para mudar o mundo. Mas com facções rivais de elfos, anões
rebeldes, exércitos em guerra e mantícoras devoradoras de gente no
caminho, Karn não sabe em quem confiar.

Até onde ele será capaz de chegar em nome da amizade? A solução
deste enigma pode ser fatal.
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