


Resumo de O Mundo de Arton - Caixa

Um mundo melhor! Deheon. Lar da gigantesca estátua da deusa Valkaria,
da Academia Arcana e da Arena Imperial. Bielefeld. Uma nação de
cavaleiros, onde a honra é mais forte que o aço, mas a traição se esconde
nos salões palacianos.

Vectora. Uma cidadela voadora que singra o continente, carregando
mercadorias, intrigas e magia. As Montanhas Sanguinárias. Maior
concentração de monstros do mundo conhecido e lar de Kallyadranoch, o
Deus dos Dragões.

Este é o mundo de Arton. Um mundo de maravilhas… E perigos. A
Aliança Negra dos goblinoides. Os sacerdotes de Sszzaas, o Deus da
Traição. Os cruéis finntroll. E, pairando sobre todos, a Tormenta, a
tempestade de sangue que até mesmo os deuses temem.

O Mundo de Arton descreve o maior cenário de RPG brasileiro, onde se
passam as aventuras de Tormenta RPG. Uma terra de fantasia e infinitas
sagas — onde o maior herói é você!

Esta caixa contém:- O Mundo de Arton, um livro de 64 páginas com a
descrição de todos os reinos e pontos geográficos de Arton, além de
novos talentos, monstros e desafios para cada parte do cenário.- O
Panteão, um livro de 48 páginas com regras e poderes para devotos dos
vinte deuses maiores, além de históricos, fichas e ilustrações para todos
os sumo-sacerdotes.- Cartelas com os brasões de cada reino e os
símbolos sagrados de cada deus.- Um mapa-pôster gigante, mostrando o
Reinado, o Império de Tauron e a Liga Independente!

Este é o mundo de Arton. Você ousa desbravá-lo?

Acesse aqui a versão completa deste livro
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