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Resumo de Praticas De CH#.
Programacao Orientada Por Objetos

Esta obra, Praticas de C#: Programacdo Orientada por Objetos, adota a
metodologia do livro que a precede-Praticas de C#:. Algoritmia e
Programacao Estruturada (FCA, 2010)-para promover o estudo da
linguagem de programacdo C#, através da resolucdo de exercicios
especialmente concebidos para demonstrar os principios e as regras da
Programacao Orientada por Objetos (POO).

Os 156 exercicios apresentam-se classificados segundo os tdpicos das
disciplinas de Programacao | e Programacao |l de diversos cursos de
licenciatura e de mestrado. Em geral, a resolucdo dos exercicios baseia-
se na metodologia Top-down em Portugués Estruturado e consiste na
definicAo das estruturas de dados, na elaboracdo de algoritmos e
programas em C# apropriados, e na sua verificacdo através da sua
execucao para dados apropriados.

Todos os exercicios foram resolvidos com base na edicéo Visual C# 2010
Express. Estes conteudos interessam especialmente a professores,
alunos e investigadores de diversas areas cientificas, nomeadamente
Engenharia, Economia e Gestdo, e ciéncias experimentais, em que a
Programacdo € uma disciplina nuclear ou auxiliar essencial para a
automatizacao de sistemas de tratamento de dados.

Util também para programadores.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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