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Resumo de Programacao Em C++
Conceitos Basicos E Algoritmos

Este livro trata pedagogicamente o0s toOpicos referentes ao
desenvolvimento de aplicacbes em C++. N&o tem pressupostos de
conhecimento prévio dos leitores quanto a programacéo. Destina-se a ser
usado como manual de introducdo a programacédo em C++, em disciplinas
curriculares de cursos de Informatica e Informatica de Gestao.

Pode ser utilizado pelos leitores que pretendam aprender a programar
como autodidactas e também por programadores doutras linguagens,
para se familiarizarem com a linguagem C++ e com a programacao com
Classes, introdutéria a programacéao orientada por objectos.

Os exemplos incluidos neste livro podem ser testados na generalidade
dos ambientes de desenvolvimento, nomeadamente, Visual C++ e
Borland C++.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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