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Resumo de Projetos de POO em Java

Ste livro tem por objetivo, com base em principios fundamentais da
Engenharia de Software, apresentar regras e boas praticas na analise,
concecdo e desenvolvimento (projeto) de aplicacdes orientadas pelos
objetos em geral, neste caso usando as construcdes da linguagem Java.

O livro centra-se a volta da nocdo de projeto de software, sendo
apresentados projetos sobre todos os assuntos essenciais a Programacéo
Orientada pelos Objetos (POO), designadamente (aléem dos basicos):
Classes e Instancias; Encapsulamento, Modularidade e Reutilizagéo;
Todas as Cole¢des de Java (JCF); Hierarquia de Classes, Classes
Abstratas, Heranca, Interfaces e Polimorfismo; Streams de 1/O.

Em cada capitulo apresenta-se uma sintese teodrica dos assuntos
abordados, as construcdes de Java necessarias ao projeto exemplo e, em
seguida, varios exercicios que sao analisados e completamente
implementados em Java.

Este livro tem como principais destinatarios estudantes de nivel
secundario e universitario e profissionais de informatica em geral. Este
livro disponibiliza ainda a correspondéncia dos principais termos técnicos
para o portugués do Brasil.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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