


Resumo de Só Aventuras - Volume 2

É hora da vingança!Há muito tempo os elfos de Arton sofrem com a
derrota nas mãos de Thwor Ironfist e sua Aliança Negra. Espalhados e
sem liderança, os elfos tiveram de engolir seu orgulho e vagar como
párias.

Mas há esperança no horizonte. Um líder parece ter surgido, convocando
todos os elfos para uma reunião.Só Aventuras Vol. 2 traz três aventuras
prontas envolvendo a Saga Élfica.Este livro contém:- O Teste.

Morion, um antigo herói élfico, está recrutando aventureiros que desejem
se vingar de Thwor Ironfist e resgatar a glória élfica. Mas ele precisa se
certificar de que todos os envolvidos estão à altura da tarefa.- A Invasão
de Lamnor.

A vingança começa! Os heróis partem para invadir Lamnor, o continente
dominado pela Aliança Negra. Mas, no caminho, descobrem que nem
todos os elfos lutam pela mesma causa.- Mergulho no Passado.

Morion pede aos heróis que investiguem uma tribo de goblinoides que
parece não ter qualquer ligação com a Aliança Negra. Mas isso é apenas
o começo; há um verdadeiro mergulho no passado de Arton esperando
pelos heróis…Esta é sua oportunidade de mostrar seu valor e tornar-se
um herói de verdade… Você vai aproveitá-la?

Acesse aqui a versão completa deste livro
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