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Resumo de S6 Aventuras - Volume 3

Lendas antigas, vildes ancestrais!O passado de Arton € repleto de
batalhas entre grandes herdis e vildes. Agora, chegou a sua vez de
participar dessas batalhas — a sua vez de fazer parte da histéria de
Tormenta.So6 Aventuras Vol.

3 traz quatro aventuras classicas:O Disco dos Trés. O deus maligno
Sartan esta prestes a invadir Arton. Para deté-lo, os personagens devem
encontrar as trés partes de um artefato que reune os poderes do Bem, do
Mal e da Neutralidade — o Disco dos Trés.- A Vinganca de Slash Calliber.

Os aventureiros encontram uma arma magica inteligente, que os recruta
para uma missao: destruir Lorde Kragan, um perigoso cavaleiro da morte.-
A Espada de Morkh Amhor. O terrivel Tarrasque esta prestes a destruir o
Reinado.

Para impedi-lo, os aventureiros precisam encontrar a espada do Unico
herdi que ja o derrotou.- A Rebelido dos Insetos. Lorde Enxame declarou
guerra contra a humanidade, e nada parece ser capaz de deté-Io!

A Unica esperanca dos herois € se aliar a Mestre Arsenal — que tem seus
préprios motivos para desafiar o vildo.Reescreva a historia de Arton!

Acesse aqui a versao completa deste livro



https://www.indicalivros.com/livros/so-aventuras-volume-3-marcelo-cassaro-joao-paulo-francisconi-roberto-moraes-rogerio-saladino/acessar

