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Republicação da primeira série da Turma da Mônica Jovem, histórias
cheias de aventura em estilo mangá. Este volume reúne as edições 13 e
14 da publicação original. A Turma está conectada ao maior game online
do momento.

Em um mundo mágico em que todos têm equipamentos e visual incríveis,
combates com monstros, coleta de itens e missões de exploração são o
caminho para a evolução até o nível épico.

Para Cebola, que controla um personagem imbatível no universo virtual, o
jogo é o caminho para conquistar a supremacia e ser o player mais
poderoso, o verdadeiro Dono do mundo!.

Adentre este ambiente fantástico e desafie o terrível Guardião, mas não
deixe que a conexão com a realidade seja interrompida. Esta edição
reúne os números 13 e 14 de Turma da Mônica Jovem, 2009.

Acesse aqui a versão completa deste livro
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