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Foi dos anos 80 em diante que o mercado de jogos começou a ganhar
uma força impressionante e revelou empresas marcantes como a
Nintendo e a Sega, que trouxeram ao mundo personagens únicos como o
Mario e o Sonic.

Uma época em que os jogos começaram a ganhar roteiro, trilha sonora,
alternativas e decisões, e não se tratavam apenas de imagens e sons
onde o único objetivo era fazer mais pontos.

300 games dos anos 80 e 90 apresenta uma lista com os jogos mais
marcantes das duas décadas, apresentando informações, as versões e
curiosidades de cada jogo. O leitor relembrará os maiores clássicos, que
continuam atraindo fãs de todas as idades e trazendo a emoção
nostálgica dos videogames antigos.
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