O guia amigo do seu cérebro
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Resumo de Use A Cabeca! C#

O Use a Cabeca! C# — 22 Edicdo é uma experiéncia completa de
aprendizagem para a programacao com C#, .NET Framework e IDE
Visual Studio. Construido para ser assimilado rapidamente pela sua
mente, este livro cobre o C# & .NET 4.0 e o Visual Studio 2010, e ensina
tudo, desde a heranca até a serializacao.

Vocé consultara seus dados com o LINQ, desenhara graficos e animacgao
e aprendera as classes e a programacao orientada a objetos, tudo através
do desenvolvimento de jogos, fazendo projetos praticos e resolvendo
guebra-cabecas.

Vocé sera um programador C# sélido e tera muita diversdo no caminho

Acesse aqui a versao completa deste livro
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