


Resumo de Use a Cabeça! 
Desenvolvendo Para Android

O que você aprenderá neste livro? Se você tem uma ideia para um
aplicativo Android irresistível, este livro o ajudará a construí-lo num
instante. Você vai aprender, na prática, como estruturar seu aplicativo,
projetar interfaces, criar um banco de dados e fazer com que seu
aplicativo funcione em diversos smartphones e tablets, e muito mais.

É como ter um desenvolvedor de Android experiente sentado ao seu lado!
Tudo que você precisa é de algum conhecimento de Java para começar.
Por que este livro é tão diferente?

Baseado nas pesquisas mais recentes sobre ciência cognitiva e teorias da
aprendizagem, este livro usa um formato visualmente rico para envolver
sua mente, em vez de uma estratégia cheia de textos que faz você dormir.

Por que perder tempo lutando com novos conceitos? Esta experiência de
aprendizado multissensorial é projetada de acordo com o funcionamento
real do cérebro. Depoimentos sobre o Use a Cabeça! Desenvolvendo para
Android “Um guia abrangente para iniciantes no desenvolvimento com
Android, fácil de ler e repleto de exemplos e exercícios excelentes.” —
Edward Yue Shung Wong, Desenvolvedor Java “Sem dúvida, este é o
melhor livro disponível para se aprender desenvolvimento com Android.

Se puder escolher apenas um, fique com este.” — Kenneth Kousen
Presidente da Kousen IT Inc., e vencedor do prêmio JavaOne Rock Star
“Torne-se desenvolvedor de Android competente aplicando padrões
atualizados e crie o próximo aplicativo irresistível.

Este livro será seu artesão mestre, amigo, preciso e divertido nessa
trajetória.” — Ingo Krotzky Aprendiz de Android Griffiths & Griffiths

Acesse aqui a versão completa deste livro
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