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Bem-vindo a Forte Ita 4lia, um jogo de estr atégia e sobre
A primeira roda da ja vai comeca
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Resumo de Wolf in White Van

Depois de sofrer uma leséo que desfigurou seu rosto, Sean Phillips passa
a criar jogos em que desconhecidos podem viver aventuras maravilhosas
e tragicas. Sua primeira criacao € Forte Italia, um RPG no qual ele envia
uma cena por correio, e o jogador responde com uma acao.

Bem simples. Mas o proprio Forte Italia, o objetivo final do jogo, com suas
paredes labirinticas e sua promessa de estabilidade e seguranca em meio
a um Estados Unidos pos-apocaliptico, é inalcangavel.

Ha apenas duas possibilidades: ou vocé continua em movimento, ou
morre. E é assim que Sean leva sua vida.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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