


Resumo de Wolf in White Van

Depois de sofrer uma lesão que desfigurou seu rosto, Sean Phillips passa
a criar jogos em que desconhecidos podem viver aventuras maravilhosas
e trágicas. Sua primeira criação é Forte Itália, um RPG no qual ele envia
uma cena por correio, e o jogador responde com uma ação.

Bem simples. Mas o próprio Forte Itália, o objetivo final do jogo, com suas
paredes labirínticas e sua promessa de estabilidade e segurança em meio
a um Estados Unidos pós-apocalíptico, é inalcançável.

Há apenas duas possibilidades: ou você continua em movimento, ou
morre. E é assim que Sean leva sua vida.

Acesse aqui a versão completa deste livro
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